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Battlefield Sports

Laser game je sport, ktery zacind nachazet oblibu mnoha
lidi — at hledaji stfelecky trénink, fyzicky pohyb ¢i prosté zabavu, prestrelky
s laserovymi zbranémi jsou zpUsob, jak prozit vSsechno troje najednou.

Je k tomu samoziejmé potfeba jista technologie, a v jejim vyvoji se zfejmé

zatim nejdale dostala australska firma Battlefield Sports.

akladem jejich zbrani je systém
Z SATR - Small Arms Transmitter Re-
ceiver, tedy zhruba ,komunikaéni
jednotka simulujici ruéni zbran”. Srdce ce-
Iého systému predstavuje infratervena svi-
tiva dioda, jako v televiznich ovladacich —
odpada tedy riziko poskozeni sitnice hra-
Ce pfi pfimém zasahu oka, a tim i potre-
ba ochrannych bryli. Pfesto je dostate¢né
vykonna, aby dokazala za denniho svétla
zajistit ,dostrel” minimalné 100 metrd. Je-
jim cilem jsou tfi infraervené senzory —
jeden na zbrani a dva na téle hrace.
Pokud je infracervena dioda srdcem
zbranég, pak elektronika je zcela jisté jejim
mozkem. Koordinuje paprsek i radiové
spojeni zbrani a zajistuje jejich mnoho-
¢etné funkce. Ovladéa zpétnou vazbu,
ktera je svételna i zvukova. Pri vystielu se
ozve zvuk stfelby a zaroven se rozsviti
svétlo na usti zbrané. Soucasné se na
okamzik zatmi obraz v kolimatoru —to ma
simulovat vliv zpétného razu. Pokud in-
fraCerveny paprsek zasadhne cil, vyda
zbran zasazeného vykfik a na jeho zbra-

¢Infracervena mina Claymore. Jedno bliknuti...
a polovina nepratel jde na mrtvolisté.

ni zaéne po tfi sekundy blikat ¢ervené
svétlo. Soucasné zbran stielce ohlasi ,Za-
sah potvrzen”. Po vyCerpani ,zivoti” cer-
vené svétlo zUstane svitit, zbran zasaze-
ného prestava fungovat a zbran strelce
hlasi ,Cil zabit”. Pokud nahodou streli-
te a zasahnete nékoho, kdo je jiz vyrazen,
i to vam zbran oznami.

Na podsviceném displeji z tekutych
krystalll si muzete kdykoli predist, kolik

« Nafukovaci prekazky vypadaji velmi vérohod-
né a uvnitf i venku z nich Ize sestavit hotové
labyrinty
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¢, Zbrang" se skutecnym zbranim mohou podobat vice ¢i méné. Kazda z nich je spojena Sfidrou se
dvéma senzory, které se paskou ¢i suchym zipem umistuji na ¢elo a zatylek.

vam zbyva Zivotu, kolik ndboju, kolikrat
jste zasahli, kolik protivnik( jste zabili
a jaké je vase procentualni skore zasah.
Prazdny zasobnik vdm zbran oznami
i hlasem. Obrovskou vyhodou celého
systému je, Zze témér vSechny funkce
zbrané jsou regulovatelné - Ize nastavit
pocet Zivotu cile, zranéni, které zbrar zpU-
sobi, kapacitu zdsobniku véetné neome-

zené, zbrani Ize dat ,tlumi¢” vypnutim
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